Herois passivos : 'Pokémon Go' leva jogador a
cidade, mas nao o faz conheceé-la
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Como interpretar o sentido social do "Pokémon Go"? Sera um avango histdrico entre
os videogames, ja que tira os usuarios de obscuros quartos de televisdo e os leva aos
espacos abertos da cidade, proximos ao convivio com outras pessoas? Ou
representara, ao contrario, uma forma evoluida de alienagdo, trazendo hordas de
pessoas "zumbizadas" para as ruas, hipnotizadas por um universo que nao existe?

Ha muito tempo que ougo profecias sobre como a generalizagdo da internet iria acabar
com o espaco urbano. Boa parte dos ensaios criticos, nos anos 1990, apostava na ideia
de que as novas comunicagdes virtuais, somadas ao nascente sistema de entregas
delivery de produtos, matariam os espagos publicos. Pois bem, o que vemos hoje ¢
que nada disso aconteceu. Seja porque a interpretacdo estava errada, seja porque a
portabilidade permitiu que a internet ativasse os usos do espago urbano, ao invés de
substitui-los.

E nesse contexto que se insere, hoje, 0 "Pokémon Go", um jogo de realidade
aumentada em que esses pequenos seres surgem virtualmente no mundo real, tanto
dentro das casas quanto em calgadas, ruas e, sobretudo, avenidas, pragas e parques.
Sendo que as bolas, instrumento necessario para capturar os pokémons, sao
encontradas em inumeros pontos espalhados pela cidade, preferencialmente
monumentos.

Mas o que determina a escolha desses pontos, € como isso € feito, na impressionante
escala de todo o territério do mundo? Hé interesses econdmicos nisso, privilegiando,
por exemplo, alguns estabelecimentos comerciais? Claramente, ha maiores
concentragdes de depositos de bolas, assim como de pokémons, em areas mais
centrais e ricas das cidades, o que nos leva a uma associagao evidente entre a logica
espacial do jogo e o consumo.

O fendmeno Pokémon Go tem provocado uma série de situagdes desconcertantes no
cotidiano das cidades, com a invasdo ruidosa de jovens cagadores em cemitérios,
hospitais ou lugares de culto. Mas, diferentemente de praticas conscientemente
criticas aos usos tradicionais da cidade, baseadas também em experiéncias de derivas,
o impulso de quem sai a cidade em busca de pokémons ndo ¢ o de inventar novos
cotidianos nem de potencializar a imaginacdo como forma de desprogramacao da vida
sob o capitalismo.

Quando, alguns anos atrés, assisti na televisao a um episoddio do desenho animado
"Pokémon", estranhei a passividade do seu discurso. Pois os meninos —com quem
deveriamos nos identificar na histéria— ndo lutam entre si, e sim comandam bichinhos
que batalham através de suas instrucdes verbais. Eles sdo herdis inativos, que
teleguiam suas agdes para dispositivos fora deles.

Posso estar errado, mas ¢ também essa a sensag¢ao que tenho com o "Pokémon Go".
Pois a atragdo que leva os seus jogadores para a cidade € justamente, por mais
paradoxal que seja, o impeto que os faz ndo conhecé-la, aprisionando bichinhos em



bolas vermelhas da mesma forma que turistas acumulam inutilmente imagens em suas
cameras fotograficas.

Conta-se que ha ladrdes de tocaia perto de alguns "pokéstops" mais ermos, roubando
celulares a rodo de "zumbis" desatentos. Ha aqui, apesar de tudo, um aspecto

construtivo. Pois nada melhor do que a fric¢do com a realidade para nos acordar do
mundo de Matrix.



